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A. Use Case Diagram
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DAFTAR SIMBOL

Simbol

Nama

Keterangan

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas yang
disediakan sistem sebagai unit-unit
yang bertukar pesan antar unit dengan
yang
menggunakan kata kerja

aktor, dinyatakan  dengan

Actor

Orang, proses, atau sistem yang
berinteraksi

dengan sistem informasi yang akan
dibuat diluar sistem informasi itu
sendiri, jadi walaupun simbol dari
aktor adalah gambar orang, tapi aktor
belum tentu merupakan orang;
biasanya dinyatakan menggunakan

kata benda di awal frase nama actor.

Association

Komunikasi anatara faktor dan use
case yang berpartisipasi pada use case
atau use case memiliki interaksi

dengan actor

Generalization

Hubungan generalisasi dan

spesialisasi  (umum-khusus) antara
dua buah use case dimana fungsi
yang satu adalah fungsi yang lebih

umum dari lainnya

z<include=>

Include

Relasi use case tambahan ke sebuah
use case di mana use case yang
ditambahkan memerlukan use case ini

untuk menjalankan fungsinya atau




UNIVERSITAS ESA UNGGUL

Simbol Nama Keterangan

sebagai syarat dijalankan use case ini.

Y Merupakan perluasan dari use case
d Extend a8 o )
<<extends>> lain jika kondisi atau syarat terpenuhi

(Sumber: A.S Rosa dan Shalahuddin, 2013)

B. Use Case Diagram

Simbol Nama Keterangan
Status awal aktivitas sistem, sebuah
. Start Point diagram aktivitas memiliki sebuah
status awal

o Aktivitas atau proses yang dilakukan
Activities ]
sistem

Menggambarkan pilihan untuk
Decision pengambilan keputusan, true atau

false

108 Digunakan  untuk  menunjukkan
oin
adanya dekomposisi

Percabangan, digunakan untuk
menunjukkan kegiatan yang
Fork dilakukan secara paralel atau untuk
menggabung kan dua kegiatan paralel

menjadi satu

) Status akhir yang dilakukan sistem,
© End Point

sebuah diagram aktivitas memiliki
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Simbol Nama Keterangan

sebuah status akhir

Memisahkan organisasi bisnis yang
Swimlane bertanggung jawab terhadap aktivitas

yang terjadi

(Sumber: A.S Rosa dan Shalahuddin, 2013)

C. Class Diagram

Simbol Nama Keterangan

Nama kelas

+atribut Class Kelas pada struktur sistem

+operasi

Relasi antar kelas dengan makna

o kelas yang satu digunakan oleh kelas
Association

yang lain, asosiasi biasanya juga

disertai dengan multiplicity

Relasi antar kelas dengan makna

—D' Generalitazion | generalisasi-spesialisasi (umum

khusus)

Relasi antar kelas dengan makna
-------------- > | Dependency
kebergantungan antar kelas

_ Relasi antar kelas dengan makna
—_— Aggregation _
semua bagian (whole-part)

Xi



